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el auto va al taller
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NARRATIVA '~ Se rOmplo el auto'

necesn‘amos Ilevarlo al -

taller para que Io
arreglen. ‘

 ELEMENTOS -
DEL LENGUAJE T —
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EL MICROMUNDO Un caminito de casilleros

w en forma de "L" que'
termina en eI taller
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Acclbn EN EL Flecha ARRIBA y DERECHA

mueven el auto un
M-ICROMUNDO 'c‘as‘illerc; en la-direccion

correspondiente.
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Dos objetivos. El primero es que se comprenda el
concepto de instruccion, es decir, de que un elemento
simbolico causa una accion determinada en un
micromundo.

El segundo objetivo es generar familiaridad espacial. La
flecha ARRIBA es el simbolo que se corresponde al
efecto de desplazarnos por el eje Y del plano cartesiano
mientras que la flecha DERECHA nos dezplaza sobre el
eje X.
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TIP: SIEMPRE ELEC/ NARRATIVAS
QUE TENGAN CONVERGENCIA
<+ CON LOS INTERESES
SINCULARES DE TU NINE.
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